GETTING STARTED 

The information in this manual was correct at tho Uthd of jgoiftg So print,' but some 'minor 
charges may have boftri’ made fate in the product's development. All screenshots for this 
manual have been taken hem Hie English version of this product 

SAVING PROGRESS 

This title utilises an autosave function To save your game, you must have at least 300KB 
free space on the PSP"™ system or on a Memory Sticks Make sure there Is enough free 
space on the Memory Stick™ before commencing play. Do not remove the Memory Stick"™ 
or turn off tho PSP™ system when Hie Memory Stick™ access Indicator Is flashing 

controls 

START button Display Pause Menu 

SEl ECT b utton Take screenshot 

X button Sefot-t soWmonstef Info 

O button Back/cancel 

A button Zoom ir/out 

O butto*t Dig soliyswing pickaxe 

directional buttons Move cursor 
analog slick Move cursor 

■9 button Quick focue/Tamcam (In 0 adman & BadmeHp Mode) 

U button Pickaxe skill 
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THE GAME SCREEN 

Noro Status 


Pickaxe 


Horde IQ Level 
Dig Power 
Herd e Power 


Keep track of those- heroes! 


Evan whsn yfld'rs busy digging your dungeon, keep an ey^ oti the Alert Window find the 
Heroes' Lines to stay abreast of Iheir movements. Vois'51 also know if Badman gels caught. 

Dungeon overview 

Press the A button lo zoom out and see at a glance the locations of Badman and She 
heroes, as well as blocks containing mana or water You can also view Stress Info when 
you're zoomed out. 


GAME MODES 

Main Dungeon Clear she stages in each area, use fie Training and Replay options 
and pay a visit to Badman's Chamber 

Du ng g on-a-Day Badaian will &*t you 3 satfes of tasks With a hugs range of 

challenges on offer, you really tan play Hi a mode ovory day. 

Badman & Badmefta Enjoy two player simultaneous play via Ad Hoc Mode. 

Team up and defeat those pesky heroes. 

Almanac Check detailed info on all the heroes you've encountered and 

monsters you've spawned 




OPTIONS 

Display Settings Select whether or not fbcr want Heroes’ Lines end Stress Info 

to be dismayed. 

Sound Settings Adjust Ihe vgdrma of mu sir and snuncf efferlft 

Manage Save Data. Save, load or delete game data and switch autosave cm or ofi 

Did you play either of the first two Bacfman games on your PSP™ System? 

What Decs I Do In Deserve This. My Lordf? 

What Did I Do to Deserve This, My Lord?? 2 

If you did, you can get hold of a special pickaxe - select Manage Save Data and then 
load save data from either title by choosing ‘The Power of One" or "The Power of Two’ 

PLAYING THE GAME 

1. Check the Loading Screen 

The number of heroes you'h face is displayed at the centre of She Loading Screen. 

The monsters you can Spawn will parade afong She bottom left of She screen. 

Press the X button So begin 

2. Use Dig Power to Create Your Dungeon 

Your task as the almighty Lord of Deslfuction is to use Dig Power to create a dungeon. 

You can only dig soil nest to a space that has already been dag. By digging soil, you can 
spawn monsters, so do your best to assemble a formidable lighting force before the heroes 
arrive. The monsters wilj move independently, obeying She rhythms of their own lifecycles. 

3 t Position Badman Away from the Heroes 

When the heroes come knocking a! the dungeon door, it's tmo So position a adman out 
of harm's way. if the homes manage to drag Bad man out of the dungeon It’s game over, 
so place him in Ihe darkest depths of your dungeon. 

4. Kill the Heroes and Clear the Stage 

With luck, you II have created a mighty monster force (hat's the equal of any heroic invaders. 
You can continue to dig your dungeon and spawn minions while the heroes advance. IF your 
horde does manage to get the better of (he heroes, you'll have cleared the stage. 


5, Use Dig Power to Level Up Your Horde 

Dig Power isn't just used for digging your dungeon. !t can afso So used to enhance the 
powers of your monstrous minions. Leve£led-up monsters boast superior abilities, so if you 
have Dig Power to spare, put il to good use and bolster yoicr foroes. The newly levefted-up 
monsters will be ready to be spawned in the nest stage. 


Seleot She 
monster you 
went to level up 
and press 'ha 
X button Press 
the O button to 
Cancel. Select 
H QK" to complete 
the upgrade 


MlflSTEfi UPGRADE 

<!S 
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This graph shows 
your horde's 
abilities. You 
can view overall 
physical and 
magtoaE attack 
power physical 
and magical 
defence and 
special powers. 


6. Earn More Dig Power on the Results Screen 

You'll be rated in each of the categories shown below and She higher your results, the more 

Dig Power you'll earn. Aim at rack-ng up bonuses to maximise your Dig Power The number 

of Dragon Orbs found is also displayed 

Dig Bonus The more Dig Power you have at the end or the level, 

the higher your bonus 

Horde Bonus The higher your minions' overall strength. She higher 

the bonus you'il earn. 

Time Bonus Thu? faster you clear (he stage, ihe bigger ihi? bonus 

you'll rack, up 

Next Stage Dig Power Shows the Dig Power you'll have at your disposal 

in the next siage. 

Gain ranks depending on your score. 


Rank 






Sava Vo lit Memorable Victories..'. and De-foailat 

In Story Mode fri the Main Dungeon, yon can save replay data by pressing the A button 
on Ihe Results Screen a! the end of each stage. 

MAIN DUNGEON 

STORY MODE 

Evil Qvedord and general afl-rotind wrongdoer. Badman, has pressed an enormous and 
encienl-looking switch just for the sheer hell of it Incredibly, a vast new world has appeared 
composed of three separate areas. Now. I?ke any self-respect ng evil entity, Bad man just 
can't wait to conquer it, 


Badmati's 

Chamher 


THE WORLD MAP 


Check Ihe area narpe high score end Ihe numher of Dragon 
Oha available High|«ghtad Dragon Orbs are ones you've 
already coHecled 

Play freely In this area 


Bad man's Chamber 



World Map Pause Menu 

Select Pickaxe 

Check Orbs 

Play History 

Difficulty 

Almanac 

Options 

Return to Title Screen 


Change your pickaxe 

See Hie number q? Oregon Orbs collected 

View all your achievements as an Almighty Lord of Destruction. 

Adjust the difficulty level. 

Browse through your’almanac. 

Display the Options Menu, 

Exit Story Mode ard return to the Title Screen. 


Dungeon Pause Menu 

Create Restore Point 
and Quit. 

Horde Status 

Almanac 

Options 

Return to Title Screen 


Save your current position and end your game. 

View the current status of your monstrous minmns. 

Browse through your almanac 

Display the Options Menu. 

Ejfifl Story Mode and return to the Title Screen 
Your progress wi5l not be saved 


TRAINING 

Lean«the rapes with Badmarr.as he sets you a range of tasks. It's a good idea to familiarise 
yourself with Training Mode before tackling the rest Os the game. Access the Pause Menu 
and choose Briefing to check the training exercise you've been set. 


High Score 
and Rank 
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Training Name 

Training levels 
unlocked after 
fulfilling certain 

DOed iiJGTYS 
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REPLAY 

Replay game footage you’ve saved after completing stages in Story Mode. Study the 
behaviour of both heroes and monsters and use what you’ve learned in your next battle. 

Replay Controls 

Zoom Irbteui 
Details 

Free Camera,'Pickaxe Camera 
Pauso 

Display Pause Menu 
Screenshot 
Hide Menu 


A button 
X button 
0 button 
O button 
START button 
SELECT button 
HU bullion 





BAD MAN'S CHAMBER 

Enter Bsdmsn’sChamber hy selecting 1 he island that lies at the centre of the Wbrfd Map; 

Dig any dungeon you I ks and study the moMlroue ecosystem in-Hepth 

Stage Settings Adjust the density and distribution of mans, nutrients and water. 

Horde Settings Select Ids monsters you wanl So spawn Vou can select any 
monster that you've managed to create so far in the game. 

Other Settfn gs Adju st sent ms ihctedl ng the aniolf nt nf Dig Power <M your dls posa I 

and change your pickaxe 

THE EDIT MENU 

Press the MM button while digging in 9 adman's Chamber to access the Edit. Menu. 

Soma commands can't bo used unlil certain conditions have been met, 

invite Heroes Select up to three heroes you've encountered in Story Mode 

or Badman 4 Badmella Mode and invite them into your dungeon 

Select Pickaxe Change yOL2r piokasa Give yourself unlimited Dig Power and Use 
pickaxe skills So your heed's content, 

DU NGEO N “A*D AY 

Clear an entire senes of randomly selected stages each time you play. Challenges are 

designed to not be too time-consuming and every ten stages you II have a showdown with 

the heroes. Each stage has a time limit, so don’t dawdle. 


K oh jits on 
Selected Menu 


Lord of 
Destruction Level 


i Ot, 
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Menu Oplionn 



DAILY CHALLENGE 

Ten stages await you on each ■ditsfcuSty level and even irycu sHp up, you can progress to the 
tento stage. Your scons will be calculated at the end and if it is high enough, you'll clear that 
difficulty level and be able to se’ect a higher One IT your score doesn’t make the grade, you II 
have to restart from Ihe first stage, if you select "Skip to Next" on toe Pause Menu, you'll get 
a grade of "D” and go on to the nest stage. 

GOD APTITUDE TEST (GAT) 

Test your divine mettle as sn omnipotent Lord of Destruction by attending to clear all fifty 
stages of the GorT Aptitude Test without slipping up once. Your level displayed on the Menu 
Screen xvill increase with every stage cleaned, so set your sights on the top Select "Give Up" 
from the Pause Menu So tty again from the first stage The difficulty level wifi increase as you 
progress, so don't slack! 

PROFILE 

All your daily exertions ase Lord of Destruction are shown here in chart form 

BAOMAN a BADMELLA MODE 

if the thought of having to nig a dungeon all by yourself keeps you a Wake at night 
this i* the mnde for you, Team up with a nearby Lord of Destruction via Ad Hoc Mode 
and ' nr! new ways 1o ramp up the fun, whether you’re divvying up !he d-gging or aim-ng 
to disrupt each other 

Wail for co-op players Player 1 will bo the host and will be responsible 

for Badman’s minions 

Search for co-op players. Player 2 will be responsible for Badmella's min?ons. 

View Records Check out the Badman £ Badmella Mode records: 

NOTE to proceed through the dialogue, Player 1 sliouid press the X button after Badman's. 
lines, while Player 2 slsould press the X button after those of BadmelEa If botti players press 
the O button, you can skip Ihe dialogue entirely. 

BADMAN & BADMELLA DUNGEONS 

The host chooses how many Badman & Badmella dungeons you want to try and tackle. 
Cltoose three stages, five stages or eight stages and get ready to go underground! 


TEAM UP AND DIG A DUNGEON! 

In this mode, the dungeon is divided into two separate areas, one For each player Monsters 
in each area unit Form part oF die horde belonging to the player responsible for that area. 

You can dig soil in (he other player's area, but it will use up mope Dig Power than usual. 

ITyou cull your partner's minions, your Dig Power will be reduced. As each player has their 
own supply or Dig Power and total Horde Fewer. Ievel!ed-ijp and mutated monsters will also 
differ depending on the area. However, any rise in the dungeon IQ level will apply to all the 
monsters in both players' hordes. 


Other payer's 
Area 
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Your Area 


COMPARE YOUR RESULTS 

After clearing a stage, both players' scores will be displayed on the Results Screen. 

Even though you’re cooperating, it's always nice to introduce an element of competition. 
See who makes the mightiest Lord of Destruction! 

Clear all (he stages in a dungeon and your affinity with your partner-in-destruction will 
be displayed. Are you Best Fpends Forever just nodding acquaintances, or arch-enemies? 






HINTS AND TIPS 
DON'T SKIP SCHOOL! 

This manual covers IN basics you'll need 1c? know to play the game, bul Shares much more 
to team! Make sure you visit Training Mode where Bsrinan will guide you through She finer 
points of dungeoneeiing. 

DIG POWER MAKES THE WORLD GO ROUND 

If you'rf? Reckon which monster to Upgrade next, remember that, unPike lafti-based 
creaiijras, eruiahn monsters don't mu tats on Ihelr own So don't forget to spend Some 
of your dig power on them Jusi make sure you have enough left over Tor the next level 

UNATTENDED ITEMS SHOULD BE DESTROYED! 

The items that heroes leave strewn around your beauhFul dungeon are not just messy 
but also dangerous Destroy them with your pioknxe as soon as you spot then’! 



d£marrer 

A [’haiiro oil nous Srhprlrndnts' ce rh'ahiial lea informatiorss qu il ccmtiont sont oxacles 
rnals il ast possible qile de |6gers dlang^manfs |nterVf«i|»hI & ua stada ulEtiirieuf 
do develop pemonl du Jeu. Tonies las captures d‘6cran InciU’ses dans ca manual 
cmi <5t4r^alls^es £ parlir da la version ancflatss du jau. 

SAUVEGARDE 

Co Jen possfeda urns function de sauvagardo aula maUque. Pour sau vug ardor votre partio, 
an meins 800 Ko d'e&pace libra sonlneaassairas surveys systems PSP"™ on sur 
nn Memory Slrek, As£.urez-vousd'avoir assez d'espaca libra suraa dernier avahl 
da oornmancar £ jouer. No pas retirar la Memory Slick™ el na pas 6laindre la systume 
PSP™ larsquo Undicateur d'accas Memory Stick™ dignata. 

COMMANDED 


Touche START (miss an marchs) 

Touche SELECT (selection) 

Touche X 

Touche O 

Touche A 

Touche □ 

Touches dlractionnelles 
Pad analogique 
Touche KM 
Touche KZM 


Allichar la menu Pairs a 
Fa ire une capture d'eeran 
Cboisirun lerrsir/lefcs monstre 
Pr^cudenL'Anuular 
Zoomer/Dezoo mer 
CreiJseclanoer la paxhe 
Diplacar lecurseur 
Deplacer le curseur 

Recen tree 1 ? smoa rn (en mods Bsriman A Badmdle) 
Aptitude Pieehe 


L r £CRAN DE JEU 



Gardez un ceil sur les heros ! 


Entree dif 
smiterrgfn 


01 de la horde 

Dig Power 
(piilAfqnca 
pour crguser) 

Puissance 
da la horde 


Werrie lop^que V0u$ Aten oroupg a Orpusflf. pering* a oopseHer la FanAtre? d'alerted ies 
Dialogues des hero? pouf rgsler inferrne de l$ur? movivgme'rtts, Vous saurez egalement 
ss Bsdman se fait atlraper, 

Apcreu du soutcrraln 

Appuyez sur la touche A pour dezoomer e< voir immediatement la position, de Bad man 
el des heros a ins i quo !es blocs contensnt du mono ou de I'eau. Vous pouvez aussi voir 
les In^os de stress lorsque vous dezoornez, 

MODES DE JEU 

Souterrain principal Finissez tons les nivesux dans chaque zone, utalisez 

les options Entramementet Rslenti el visilez la chamfcre 
de Bad man 


Un souterrain par jour 

Bad man vous. impoaera Vu le nombre important rfe riefis a neSevar, pmfitez chaque jcrnr 
une serfe de taches rig oe mode 


Badman & Badmclia 


Jouez a dcu.* un simii|ian4 via le inode Ad Hot. Coop^roz 
et bettez cm salutes de hero* 


Repertoire Consultoz las irfoimafibns diliarif&FS sur tons las hSros 

r#NwnlfS6 tst sous jes mofisfr&s quo vous av&z engandr^s 

OPTIONS 

AFficliage ASIchez ou non Ses D ialogues des he nos el fes Infos do stress. 

Sort Ajdstez |e VijfVf|iia‘ rie In mtjsiquft et rites effete ■ 

Gerer Its sauvegardes Sauvogardoz, charges ou supprimez das doriri&as a? active?* 

on dusaolivoz la Sauvegarda automatiquo. 

Avcz*vous d6Ja Joue aux deux premiers Badman sur le systfcrtie PSP 7 " ? 

What D;d I Do to Deserve This, My Lordf? 

What Dsd 3 Do to Deserve This. My LordE? 2 

Si oui, vous pouvez oh-tenir une pioche spectate. Selection rcez Giiror les sauvegardes 
puis ebargez les donfiSes de run des deux titres-en choisissant "La puissance du Premier' 
or La puissance do Deux". 

JQUER k BADWAN 

1. Observez I'ccran de ehargement 

Le nombro de beros quo vous sifronterez esl afliche sir centre do I'ecran de ehargement 
Les roonstnes gee vous pouvez faTespparaitr&defiJeront en fcas a gauche de lecran 
Appuyez sur la touche X pour corrmencer 

2 . LHIH&ez le Drg Power {puissance pour t reuser) pour creer votre soulerralm 

Votretache en tantque Maitre supreme de la Destruction est d util iser Se Dig Power pour 
ciSer un souterrain. Vous nc pouvez creuser qu'a oSto due es&ace ddja creusS. En maniant 
la pioctse. vous ferez apparaTtre des mon&tres qui vous serviionta monter une puissanie 
armee a vent 1'ariiv^o des ho res Les monstres sodeplaceronla 5eurfa?on et so Ion le rythme 
de leurs cycles de vie. 

3. Protegee Badman des Heros 

Lorsque les hares vlsndront trapper £ la porta du souterrain, ii faudra prot&gsr Badman 
a tout prix Si lus hdros arrivont a sortir Badman du soularrain, vous auroz perdu. 

Pansoz a to mattre a l abri dans las plus sombrss recoins 5 


4. Tiuezlea hero a -o E FinEssez In niveau 

Avec un peu ds chance, vous surez cree une sfmee de monstres aussi purssarrEe que 
iilfnptirfe quel envahisseurheroique. Continual a creuser votre scute-main et a geuerer 
(fes rronstres pendant 1'avancee des hAras. Si voire horde reussit a prendre le dessus 
siir ces demters. vous tsrrin<nerez (e niveaUj 

5 . Utilise?, |e Dfg Power {putesanee pour creuser) pour renforcer votre horde 

Lo Diq Power no sort pa 3 qu'A crausar votre ©eularraln ll parmai 4ga lament d'amblioret 
las pouvoirs du 1 volro arm4e du- mcnstrus Les monstres am41hSr4s sont blian pies puissanta 
done si vous avez du Dip Power an plus, ulilisoz-lu A bon esclent et soutenez vos farces. 
Ces nouveau k monsires ranforces apparattront an niveau sufvant 

SeleclJonneZ 
Is monstrs dont 
vous von let 
augments le niveau 
f .{ pppuyez si.r 
is louche X. 

Appuyez si:r 
Is toi 1 r: he O 
Tionr arruder, 

Selftotiorre/r « OK » 
pour vslKfer 
voire r'nois 

6 . Gagne? plus de Dig Power a Te c ran Pesuftats 

Vous serez evalue dans chaque categorie ci-dessous. Plus vos f^suliats senoot bans 
et plus vous gagnerez de Dig Power. Essay ezd'obtemr un maximum de bonus pour avoir 
un maximum d@ puissance. Le nombns d’orbes D ragon trouv£es estegalement afliche. 

Bonus Creusement Plus iI vous restera de puissance a la fin du niveau. 

plus votre bonus sera eleve. 

Bonus. Horde Plus VOS monslres -seronl puissants, plus vous gggherez 

de bonus 


MIHSTER UFGEFDE 
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Co graphiqua 
vous montre la 
puissance da 
votre anm4e. Vous 
pouvaz consulter 
s a puissance 
d'attaqua maglque 
at physique-, de 
d4fensa magique 
at physique ainai 
que sus pouvoira 
spAciaux, 




Bonus.temps Plus vise voua rinir&z le niveau, plus vous ebSietKlrez do bonus; 

Dig Power Niveau euTvant '/ous informs du Dig Powerdont vous dispofeiez 

an niveau suivant 

Ran g Prene? d li gafon en Ton clrori ds Voir# SOore, 

Sauvegardoz vo-s brillanies vieto ires, ut vos eulsan tes difa lies \ 

Dans Is mode Histoire du Souterrain principal, vous pouvez sauvegarder vos ralentis 
en appuyantsur la louche A dans I'ecran ResuHats de cheque nrveau. 

SQUTERRAIN PRINCIPAL 

MODE HISTOHRE 

Ur mechant tyrau malfaisant, Baden an. a appuye sur un enorme fccuton au fook antique 
juste pour le plsisir d?emb4ter le moods. CiErieusement. un nouvei uo^vers compose ds tnois 
zones differences esl appanj. Desormais, et comme tout 3?re malefique qtii se respecte, 
Badman n'a qu'uue seule envie... (e conquerir 



La chambre 
rie Bad man 



LA CARTE DU MONDE 


fnfos Zone 


Lai chamfers de Bad-man 


Corisullez le fiom db fa zone, le frelfftaf score et fe nombre 
d'bfbei Dragon dispouibres. Lesorbes en surbriflance sent 
ceJIes que voos. svez dejs cofiecEees, 

Jouez lihrernant dans cells Zone 


Menu pause Carte du monde 


Selection de Is pi do he 
Voir les Orbes 
Historique 

Difficult! 

Repertoire 

Options 


Change; de pioche. 

Voir le nombre d'orbos coll&clSas 

Consullez toys vos exp bits en tant que MaTtre supr&me 
de fa Destoction 

Regie; le niveau de difflculte. 

Navigusz dans voiro repertoire. 

Affrche fe menu Options. 


Revenir au menu principal Quitter le mode Histoim et .revemr au Menu principal 


Menu pause Souterraln 

Creer pp point 
de resfauration et quitter 

Elat de la Horde 

Repertoire 

Options 

Revenrr au menu principal 


Sauvegarde votre position a clue He et termine vo*re partie, 
Voir 1'iitat actuel do volro armde do monstres 
Naviguezdans volie repertoire. 

Afficho le menu Opiions 

Quitter le mode Histoire et revonir au Menu principal 
Votre progression ne sera pas sauvegard!o 




ENTRAlNEMENT 

Apprenez les bases en compagnie de Badman qui voiis ctmfiera une -s£rie d e tiches a 
aeeompSir. Le mode EntraTneinenl est souvent tnes utile avant de s'attaquer au rests du jeu 
AJfichez re menu Pau se et sePectionnoz Briefing pour voir I’exfcrtaoB qui vous a uie ailribue. 
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Meilfeur score 
et dassement 


I'enthafnemant 

Niveau* 
d'sntraTnemeint 
deblcques 
spree avoir 
rempli certaines 
conditions 


RALENTI 

Revoyezvos parties sauvegardees apres avoir [ermine chaque niveau du mode Histoire. 
Etudiez le oomportemert des hcros et des monstres et fGulslisez tout ce que vous avez 
appris lofs de vos prochaines batailles. 


Commands^ ralenti 

Tuucha A 

Touche X 

Touche □ 

Toucha O 

Touche START 
(raise en marehe) 

Touche SELECT 
(selection} 

Toucha 


Zoomer/D^zoo mer 
DetaiSs 

Camera libre/Camera pioche 
Pause 

Afficher le menu Pause 

Capture d'ecran 
Caclmrte manu 





LA CHAMBRE DE BADMAN 

Enina? (.fans la chambra d$ Badman en ^tectiteTirrant 'lie ay centra da la Cads 
du mcmde. 'Ciwsaz idus las sotiterfaftis qua yb'iiS souhsiteii el eiudiez Is msKsteiix' 

F?t r7iys!eHflU.i< flcpfty?lerr-fl d«s profondebta 

Pafsnrafetrea niveau Riiglez la quantity al la r&parliPbn dij maria, do la noumLure 

el i.i<j I'aau, 

Pararnetres horde Setectbnnez les monstrss devanl apparaTtre Vous pouvez 

choistr nTimporte quel monstre cree depots Pe debut du jeu. 

Autre s Ajuslsz celams pars metres comma In quanbte ds Dig Rawer 

a vatre disposition el change? de ploPhe 

LE MENU MODIFIER 

Apfujyez But la touche BB tout an creusaot dans la chambro de Badman pour 
accGder au menu Modifier. Cerlainss comma ndas ns peuvenf Sira u!i liases 
qua so us cerlalnes conditions. 

Pn viter dee- he roe Selecftonnez jusqu's tnois benos rencontres dans le mode 

Histoireou Badman A Badmella et Pnvitez-les dans 
votre soulerrein 

Choisir une pioche Chahgez de psoche, offreZ-vous bn Dig Power inflqi et ulilisez 

VOS aplitUdOS do piprhsge cOmme bnn VOLUB serob-Pe 



UN SOUTERRAIM PAR JOUR 

Finish Soule ijph $efo d$lifreliiX aSestotes- a 'chttqus partse. tWdSfte *>p.t ton^fcld pour 
he pas prendre (rop do lamps. Tons ?es 1ft niveau*, vnijs affronters* tes heros. A. cheque 
Fr.is le temps e=if qomptA, a Infs ns ttfiTneZ pas. 


N rvea u MasSre de 
fa Destruction 

Options d u menu 
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Resultats du 
menu solectionnG 


d£h quotidien 

Dix niveau* vnus allendeht pourrJiaque difficult Merpe si vous «?n rate*: un, Vous- pourreZ 
stteiralre le dixieme VoSre score sera calculi? su final, et sll esl assez eleve. Vous poirnez 
passer a la difficulty supeneure Si votrg score est Insuffisaht, vou&devrgz recommencer 
an premier niveau Si ways selectioonez « Passer 011 suivanl (Sksp lo Next) » su menu 
Pause, voUs obtiandrez un * 0 » et passerez au niveau suivert, 

TEST D’APTITUDE DIVINE 

Testez vos quafites divines de MaTtre sup^me de la Destruction en terminanl les 50 niveaux 
du test sans jamais faillir. Votre niveau, afficfie a Tecran Menu augmentera a dhaque niveau 
reussi. Visez les sommets! Seiectionnez « Abandon iter (Give Up} » dans le menu Pause 
pour recommencer au premier niveau. La difficulty augmentera au flS de votre progression 
no lichez rien ! 


PROFIL 

Tous vos exploits quotidians en tant que MaiSre supreme de ?a Destruction sont afficfies 
ici sous forme de graphique. 




MODE BADMAN & BADMELLA 

Si Hd&g d* d avoir dr&nser U n routem?in an solitaire vws effrate; voio- la mddadajsii ideal 
pourVOTJs. Co*1aljonB2 Swe« Un Mailhede la PesirLmtbn Voislmsh mode Ad Hoc, explores 
dfi nauvefies gftleVfes fit arpUse2-Vn[Js en prffiipflnt W& roups tiff pincbfi OP fin pSA3jfant 
de pedurber 1‘fiutrfi, 

Eh altenlc de joueucs Joucur 1 -sofa I'hfils et sera Fssponsable das monstres 

da Bad man. 

Recherche de joueuTS Joueur 2 sera responsabte des monstres de Badman 

Voir les records Consul!?? les records dn mode Srtrfman &, Badmelle. 

REMARQUE : pour fa Ira d^filsr Its diafaguea- JouauM doit appuyor sur fa touche X apr&a 
Ins Intervaniions de Badnrian, tandis quu joueur Joueur 2 doit appuyar aur la touche X 
apres calSas da Badsnell'a. Si lesdeuKjoueurs appureriE aur la touche O la dialogue sara 
enii&rement paasd. 

SOUTERRAIN BAD MAM & BADMELLA 

Lejoueur hSte choisitle nomfcre desouterrains Bad man & Badmetla ausquels vous 
votilezvous attaquer, Choisissez trois. csnq on hull n^veaux et prepanez-vous a descend re 
sons lene! 

CREUSER UN SQUTERRAIN EN EQUIPE r 

Dsns ce mode, le soulerrein es! drvtse en den* zones peps re es. une pour rtiaque Jon our, 
Los Monstres rfe cheque zone apparlsennenl R la horde de cheque jons-ur Voles pouve* 
creuser chez I 'autre mate vous aurez heroin de plus de Dig Power pour le Fake Si mis 
suppnmez des monslres chez votre parte ns ire. votre Dig Power diminuera. Comm? cheque 
Joueur passed? se propre reserve de Dig Power et sa propne Puissance de Horde 
les monstres ame Hones et renforces serantdifferent pour chaque zone Neanmcins, 
touie augmenlatfejn du Qi du soui?rrsin s'appHquera a tons les monstres des hordes 
des deux joueure, 



Votre 2 or li-i 


COMPARER VOS RESULT ATS 

Aprfes avoir fint ura niveau, tes scores des deux ioueurs s’afficheront dans lecran Resultats. 
IVSme e n cooperation un peude competition ne fait pas de maHAinsi. vous saurez qtii 
est le veritable Maitre supreme de la Destruction 1 

Termrnez tons niwjgnx d'un swterrain el wire entente uvec votre parte naira de 
destruction •s’affir.hera. Serez-vou* amis pour toujour*, bon* copains on errenils Juris * 

TRUCS ET ASTUCES 

HE MANQUEZ PAS LES COUPS ! 

Ce manud rassembls les connaissanees de base que vows devez maltnser pour pouvoir 
jouer, mais vous avez encore den des choses a apprendre ! Essayez-vous an mode 
Entrainement pour q:ue S-adman vous devoile les secrets du creusement du souterrain 







VOIRE DIG POWER EST L'ARME ABSQLUE 


Si veins ns paiveriez pan k choterrletjUef da vos mc*isSrea doll prendre un rtlveeu. 
rappalez-vnus la difference den creatures lerreslras, les menslres aqdatiqde* 
he ftUltetvt pas tplis Seuln Alois ri'mibl[p£ pas da defense- Un pen de Vplfre Dig PeWer 
pour eLSJi, Ashu rez-vous' samplerment qu’il veils en reste ease? pour le niveau suiviahi, 


LES OB JETS PERDUS DOIVENT EIRE D£TRUIT3 ! 


Les objels rjue fen henen ralssent Irainer ay tour de voire magmf'rjue aoisterrain creent hen 
Seelerpenl dn rfenedre male sent egBlemer.t dengereiix, DelfUiSdZ-feS ever: vn?re pfoche 
den q ue vrjue en epercsvez un ! 


COME 1 NIZIARE 

t® folbmtt&ionl eerifaniite nof pressrita manual* erano deurrGfta al rridmaiitd della stamp®, 
ma potabbcro c-ss-ere stale apportate a tell n a modjficht mlh'brf n&l eorso- della sviluppo 
del pradotto TuSli gli screenshot tfl qu-e^to manLiaffi pfdvarigSno dal la versions IngleSe 
de?F prodoito. 

SALVATAGGIO DEI PROGRESSI 

QaffSia titela utiFizza ijna fiinziona di aufd^alvalaggia Par salvara la partita, davl avana 
alnrerjo ROOKS di epaziu lihora sul Luo sisterrsa PSP"™ u. feu un Mariiory Slick™. Assieurali 
dhecf-gFa spazbsyflfetarrta sul Meivioy Slick 17 ' 1 prime d? Iriziare a plocara Wop flmtiovera 
II Memory Stick™ n4 spegrieru il srstarna PSP™ quando ?ti spia access* Memory 

Visuaflzza menu di causa 
Scatta istantanea della schemata 
Selezmna feunb/informazions mofetno 
Indietro/annulla 
Zoom avajiti.lndietro 
Scava terreno/rnuovr pbconr? 

Muovi tutors 
Muovi cu rsore 

Ca mbro inq:j ad ra tu ra/C a rr,Fsm (in mod’alsta Bad man $ Batfnela) 
Ability piccone 


Slick™ lampeggla. 

CONTROLLI 

tasto START 
tasto SELECT 
tsslo X 
tasto O 
tasto A 
tasto □ 
tasti dFrezionall 
pad analogico 
taslo n 
tasto d 





LO SCHERMG Dl GIOCO 


Ingrfessd 
saltti-rraneo 

Uvel?D Q! orda 
Potenza scavo 
Potsuza orda 

Tien! d'oeehio gll eroi* 

Anche quando sei impegnato a scavare il 3uo sotterraneo, Beni d’occhFo la Finesua 

alSarme e i Dialoghi efoi par aggiomarii sui loro movrmenti. Potrai nolfre sapare 

se 8 adman viene catturato. 

Panoramic* sotterranei 

premi il taslo A per Una 200 m Indielra Phe ti penmettn di vedere a colpo d 'occhto dava 
troivano Badman e gli eroi. oog] came i b be chi aba con tengnno magb o aeque. 

AilargsnriQ, pUol anchs Vis-LEFtisjzare b InformazjQhi stress, 

MODALITA Dl GIOCO 

Sotterranea alassicq Complete b misgioni in agm area, use Is opziom 

AridestramenSoe Rjproduzianeefel visib alia Camara 
di 3 adman 

Per tuft 1 1 gust! Bsdsriari ti dara u.na saris di incarichi. Can una vasta gamma 

di sflde da affrontara, pups da ware giocara in qua&ta modatila 
ogni glomo 

Bad man & BadmeFla Diverts can una partite per due giocatori in simuFtanea tramite 

la modalita Ad Hoc. Fai squadra e soonliggi quei notosi eroi 



Almanaeco 

OPZSONI 

fmpostaziani display 


Sborrt informazlnriidastagliatt'- su kith g!l tHfOhcha hat hcontrala 
a I niostfl aha hal goneraSo 

Decidi se vuoi che vengeno visualizzate i Diabghi era 
e ie inFormezioni sfress. 


Empostazloni audio Regola il volume rie!|a mtfcfika e degli effe(!i finnan 


Gestionis daf] Salva, cariea o elimina i dati di gioco e altiva/d'isattiva 

di saFvatagglo la funzione di autosalvataggio. 

Hdi giocato a uno del due precedent gioctii di Basfman per statema PSP™? 

What Dsd I Da la Deserve This* My Lari?? 


What Did ! Do to Deserve Thi s. My Lord!? 2 

Se si, puo: ijsufruire di un piccone specials - seleziona Gestione dati di salvataggio 
s quindi carica i dati di uno qualsiasi dei titoli scegliendo ‘La Forza di uno'' o ' La forza di due". 

COMEGIOCARE 

1. Controlla la Schemata di caricamento 

La qnantila di eroi da affm-ntgree indicate al oenlrodella Schermala di ceneamento 
i moatri che puoi genera re sfiiano lunga la pads in bmso a sintslre della schermo, 

Premi i! tesla X per cominctere. 

2. Usa la Potenza acavo per ere are i tuoi aotlerrenel 

II tuo compilo >n qualita di onnspotente Signore della Distmzione e quello di use re la Potenza 
scavo per creare tin sottemaneo, Puoi scavare il terreno soia vicino a uno spazio che e stato 
gia scavato. Scavando il temeno. puoi genera re mostri, percio fai de ; tuo meg lie- per metiers 
assieme una formidable forza da combattimento prima che arrivino gli era; I mostri 
ss muovono in modo sndipendenle, abbedendo ai rifrnsdei propria cicto vitale, 

3. Poeiirana fiadman Eantana d-a gli erai 

Quando gli ami giungone alia porta do! solterranso, L il morn on to di matter* Badman 
til sicuro. So y i eroi rie&conoa traseirwfl Badman funrl dal softarranoo, la partita finises, 
quindi puoizionalo doll:: pid os cure profound i!i del Im scftafranac 


A. Uceidr gli eros e completa Fa misSionc 

Con un po' di foduna, svrer create uda potente armata di mosfri espece dl tenere testa 
a qtfalsnsi grirppo di eroici invason Mentne gd ero« avanzano, puoi OdnSriuare a scavare 
il tuo sotterraneo e generare servi Se la tua orda riesce ad avene Fa meglio iligll eroi, 
avrai ccmipleteto la missione. 

5 r Lka la Pptenza scavo per far ere scene di UveFFo la tua orda 

La Potenza scavo non ti serva sob a scavafu il sotlsrran&s Pu 6 aiwhe essere Impiegafa 
per IneremehFara la fcrza dei Enel- ^cs^.-i mostruosi, Una Valla auunentata ii bra livello, 
i moslri fan no sbogio di ab lib supe-nori, parted so ti avanza Lin po’di Potenza scavo. 
fa nil a buon usoe Irrobustisd la sue u nisi. I fitostrl dha potenziaral pertranno essaro genarati 
naira mtssiane saguenta, 


Selezbna 
I mostro cui vuoi 
auinsnlara 
il live lb l- pram I 
■I lasto X. 
Prerni il taste O 
par annulbca. 
SaFezioha ,: OK'' 
par complete na 
raggbmaiTianib- 


h-DHSTfR UPGRROE 

S» 490 


X- t m * ' 
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ti 
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X-X Qi C*r*«L 


Queslo grafFco 
mostra le ability 
della tua onda. 
Pura contra lla ne 
la potenza 
d'attaeeo fisica 
e magica la 
capacita di difesa 
fisica e maqica 
e i poteii specials. 


6 . Aumenta la tua Potenza ScaVo dalla Schcrmata riseltati 

Ti verra assegnata una valulazione secondo ogrcuna delle categoiie indicate qui sotto. 
migliori sono i luoi risulrati. piii Potenza scavo ottieiii. Cerca di raccogFiere i bonus per 
massimazzare la tua Potenza scavo. VSene mosirato anebe il numeno delle Sfera 
•del dragotravate. 





Oursti s. seavo 


Bomr* orda 

Bonus tempo 

Polenta scavo 
EtVello segue rite 

Posfzfone 


Magg-ioro A la tun Potanza scavo alia firm rial Hvaflo. alto 
is IS Ebo basins. 

Maggioree la forza oomplessiva dei tuc-i servi, piu atto-e il bomis 
cbeotEieni. 

Pin Ffli vfiSooa h- cwnpletata la mission**. piu a*tn e il bonus 
rhe ti vlehfi aFsftgnaSo 

Mostfa la Potent stavo a lua disposizione nulla mlnione successive, 
SaSi d; posiztone in base al tuo punteggio 


Saiva -a tue memnrebili viMorie... * 50 on J itte f 


Ni: Ifa inui.iii 'il si Storia in Sotterranso classics, puoi sal vara i da El di riproduzione pratnando 
il taste A nalla Schemata rlsultatl, alia fine diogni missiona 

SOTTERRAMEO CLASSICO 
MOD A LIT A STORIA 

Badman, dlaboltco sovranoe incredibila farabutto, ha premuto urs puhsanle erBnmo 
a dafl'aspeito anlioo par pure divertlmenEo. Ineredibilmerite, 6 apparso uno aconlinalo 
ruidvo murido, carnposlo da tre a ree separata. Adesso, ccanci qualsiasi assure inalafsco 
ctiu si rtspettl, Bad man non vedel'ora di cooqolstarlo... 



Camera 
di Badman 




LA MAPPA DEL WIONDO 


InfonTTazIcsiii area 

Control^ i nome dellarea, il punteggio record e ii nemero 
di SFeredel dragodisponibili in esse. Le Sferedel drago 
ev&enziate aono quelle chehal g?a ra cool to. 

Le Came ra efc Bad man 

In quesl'area puol gfocarwliheramente. 

Menu di pausa della Meppa del mondo 

SeleiFana piiccone 

Carnhia if tun picrone 

ContFoNa Stare 

Ved| quanto ETara del drago hai raecblto 

Storfa del! gioco 

Vedi totti r tuoi successi come onnipotente 

Signore del'a Pistmztone 

Difficolla 

Regoia il liveito di diffcoHa. 

Almahattd 

Stoglia 1 too almanaceo. 

Qpzloni 

Mostra il menu opzioni. 

Torna alia Schemata 

dei titofp 

E$cr della modalito Slorta e ritoma alia Schemata da; tltolr 

Menu di pa us a S otter laneo 

Crea PuTita recupero 
ed Esci 

Salua Eua posizto™? atluale e l&rmina la padrta 

Status orda 

Mostra Id status a lto ale del tool servl rrioslnjosi 

Almanaceo 

Sfoglia 1 too almanacco. 

Opzioni 

Mostra ^| menu opz'inm 

Toma alia Schemata 
del tilftti 

Esci della rnudalto Stoha e toma alia Schemas ta dei tjtoli. 

1 tuoi prdCfrtiSSi non saranno salvati. 



ADDESTRAMENTQ 

Impafa a giocare con Bad man portando a termine una serle dt compiti. E rnegllo 
familiarizzare ooa >a mnodalita Addestramento pn'rria di affronfare i:i resto del gicco 
Accedi al menu dF paussa e scogli Resoconto per vcdefe gH eserdizi che dovrai afFrcntare. 
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Record 

Addestramento 

Llvelll 

adde$Er#menlo 

q posizione 

sblncrali dn.pn 

aver raggiunib 
specIStehe 
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- 

onndizioni 

*: Etaanc* P*jc t^i 5j Ic-c E X- Gk! Or A*cii 


REPLAY 



Ripraduci gli spezzoni deBa partita die hai salvato dope aver com potato le mission! della 
modalila Storia. Studia il oomportamento di era e mcstri e utfeza cid che hai appreso nella 
batfagSia successive. 

ControEI'i RepFay 

tasto A 

Zoom avanti/indiatro 


tasto X 

Dettagli 


tasto □ 

Visuale libera,'Visuale piccone 


tasto O 

Pausa 


tasto START 

Visualizza menu di pausa 


tasto-SELECT 

Istantanea della scbemnata 


tasto IS 

Nascondi menu 








.... r--V- •-V.V.-’r 

LA CAMERA DI BADMAN 

Enlfa nfllla Camera di fiadmFm sel*zio?iFiT»ft? Ffeottt si den^ro riefla Majjpa Hat mnhdn 
Scava IjJttl i sqUBfrenai che vuqi e slildia ajjprtifortrfitam ante recosisfema rrostruoso 

(mposlazlenF mteila-ns Regota Is deftsitii o Id distribwiona di magte s nutrienEj 4 acqtia. 

fmpostazieTii orefa SePszitona i mostn che desideri generate. Puol selezioosre tutti 

I mostri che hai create fino a questo momenta nel g»oco. 

Altre EmpostaziDTu Regols Is imphstazionl compress la qusntila di PotanzB spavd 

a Eua d&pasizione e cambia il piecone 

MENU WIODIFFCA 

F'remi il taste ■■ mentrc stai scavanda nalla Camera di Badrnan par acce^tere 
al mami modifies, Alcuni comaaidi non possono venire uMzzati lino al raggiungimanto 
d| spseilheha eohdizioni 

Invite eroi 


SelezFQns pjccDfie 

PER TUTTI I GUSH 

Ogoi volSa che gbctii, complete una sene inters di missioni selezionate casualmente 
Le sfide sono pcogettste per non essere troppo lunghe e ogni died mission! dovrai 
affronters uns resa dei confi con gli eroi. Ogni missione ha un lirntte di tempo percio 
non domdre sugii allori. 


Seteztana fino a Sre deg?i eroi che hai incootrato nd?a 
modalila Storia o delta modal ifa E adman & Badmella 
e invitsli nel taosotterraneo. 

Cambia piccone. oiiseni Potenza scavo lllimiteta e sfaJta 
is abilita pfcoone a ttio pisdmento. 



Lr/allo Signora 
dolly Disiruzionu 

Qpzioni menu 
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Ri5LE|1a1| S-tt 
menu Sefezlohafo 


f+i s#iMf x a- o a*L 


SF1DA GIORNALIERA 

Ciascun livello di difSco'ti corrcprerxSe died misstani e, andhe sefai qualche errors, 
puoi anivaro fino ali-o decima mission*. I! tuo penleqgio verrb calcolato alia STrs- 
0 so e abbastanza alto, completerai quel livelfo di diSficolta e polrai setezianame uno 
superiors. So i tuo punteggio b Iroppo basso, dovrai risen" inciare dalla prim a missions. 

Se seleziori ‘Sa?ta n nel menu -di pausa, otterrai una "D" (oorrispordente a m volo negative} 

0 passerai alio missfone suecessiva. 

TEST PREDISPOSIZIONE DIVINA (TPO) 

Metti alia prova «l tuo temperamento divino in quanta di onnipotente Signore delta Distruzione 
cencando di complelare lutte le cinquanta mrssioni del Test Predisposizione Oivira senza 
commettere nessun errors. Sulla Sthermata menu e visuaf-izzato il tuo livello the aumentera 
aogm missions compietats Cema di arrivals al livello piu alio. Seleziona 'Getla a spugna 1 
dal menu di pausa per ritentane dafla prima miss lone. II Irvello di dsFTicolla aumenlera man 
mano che vai avanli peroiddatti una mossa! 

PROFiLQ 

Le lue gesla gfornaliare nei pamni di Signora do-la Distruzione appaicmo sotto 
forma di grafico. 




B ADMAN & BAD M ELLA 

So I sola pensions’eF| dbvaf scavaro ait selierranoo in soli tana non 1i fa ddmTre la nolle, 
quasia 6 Fa modaNte perfeiia por ta F'ai quadra 'don Lin vlcino Signora della Dislruzldne 
attriverso la niodalrta Ad Hofce inova nuovt modi permolif jilfeara il divertimento, sla con 
lo scopo d| eondjvidore lo openazieM ds sesiva aia por difetm^icrsi a vfconda. 

Attend I gH aFEft g locator] 11 gjocatore 1 ospTisri la partite e gestir^ T servi di Badman. 

Ce rca a Itri -giocatori 11 gi-ocatore 2 ges tira i servi d i 3 adme! la. 

Guards I record Dai un'oechiata ai record della modallti Badmari & Endrnolla. 

NGTA: perandare avareti nei dialogtii. il giocatofe 1 dave premere il taste X dopo 
le battute di Badman, mentre il giocatare 2 dove premere si lasto X dopo quelle 
di Badmella. So enframbt i giocatori premono il tasto O, e possible sal tare I'intero dialogo. 

SOTTERRANEE PADRE & FFGUA 

L'osprte scegie quant! Sotterranei Badman & Badmella aFfrontare. Scegli tre. cinque o otto 
liveili a prepara ti ad andsre sottoterra! 

FA1 SQUADRA E SCAVA UN SQTTERRANE01 

In quests modaltti, il sottemnneo a diviso in due area separata, Lina per agni giorslonj 
I mostndi emsouna area ooslrtulranno T orris dal gsocalorw aha gestisce quall'araa. 

Puck soavare nail‘area d^si'allro giocalorai. mat! ooulera pid Potehza scavti dal normale. 

Sa ridud il r>u mere del servi dal tuo partner. Fa lua PotenZe sdavo sara minora, Ogni 
giooalnre ha la aug gqorta dj Potenza soavoedi Potanza orda tolale. quindi t mostn 
con livallo potanzigtoo mutatl cambiano aneba in base all Kras To 11avia, ogni Humanln 
del Livello Ql sollenaneo rlguardera tulti i moatn del*e urriadi antrambi igiocalori. 


modalitA 



Area allro 
giocatoro 


CONFRONTA I RISULTATI 

Dopo aver cbmpletato una miss*one. i punteggi di entrambi i giocatori verranno vlsualszzati 
nella Schemata risultati, Anch-e se state giocando come s-quadra. e sempre bello avere 
un efemenlo di competizrone. Chi sara i! Signore della Drslnrzione piti polente? 

CbmpMa Mle 't> mfsslonicll un sotierfaneo e vlsuafizzerai I'alTinilp oh« h?i eon il two p^rtne'-' 
dl devastazions Stele miglinrl amici, semplicl cornogcenze o arcrnemld? 

CONSIGLI ETRUCCHI 

MON $ ALTAR E LA SCUOLAE 

dues to manuals spiega Is basi per pater giocare. ma ci sano un sacco di altre case 
da inmparare! Passa per la modaiita Addestramenlo: Bedman ti gu^dern attraverso 
la raSfirata arte della scava di sotterranei. 

LA POTENZA 5CAV0 £ LA CHIAVE DI VOLTA 

So lonsai goale mostrofarsalsredi livelSo, riconda ehe, a differenza deBe creature terrestri. 
i mostri acquatid non mutano da sols. Quindi non dimcnJiearti di usare un po' della Potenza 
scavosu di lom Ma fai In mododi averne abbastanza per ii iivello successive... 

GLI QGGETTI INCUSTODITI DEVOMO ESSERE DISTRUTTI! 

Gli oggetti die gli eroi sparpagliano per il tuo stupendo sotterraneo non solo creano 
disordine, ma sono anche pericolosi. Distruggili eon il tuo piccone appena ii scoprit 







BEVQR ES LQSGEHT 

Did 1nforfft3tMen 1ft diesem HandK£Jch'wai^h ztirnZeilpunkl dor Dtvcklegiipsg korrekl. 

In dof spateree Enlwicfcluifigsphaea das Produkts kbnna:!'i jiodod'j noth kleinera Anderungon 
vorganotirrien warden sein. SiamlJiehe Brlds'chirnirotos Tur dieses Handbuch wbrdart 
dor onglischan Version des Spiels enmommen 

SPEICHERVORGANG 

Diases Spiel enlhalt aino aulomatischa Speicharfunktioci Um das Spiel zu spaichem, 
mBssen mlndeslens: BOO KB freier Saescheretete auf darn PSP™-System odar einem 
Memory Stick™ verfirgbar sain. Vargewissera dich vor Spialbooino, dass ausraithand 
froiur Spaicheiplatz auT dalnem Memory Slick™ vwharidan 1st E tEa enlfema den 
Memory Stick™ nlcht ontl schaSto das PSP^-Systorn nieht a a a, wen n die Memory 
Sllck™-Kontrojf-Letjchle h lln kL 


STEUERUNG 

START-Tasla 

SELECT-Taste 

X-Taste 

O-Taste 

A-Taste 

□ -Ta^te 

Richtiingatasten 

AriaEog-Pad 

■■-Taste 

KM-Taste 


Pausonmesid anzeigan 

Dildschimiroto machen 

Erde wehtprr'Monster- In form a tinne n 

Zurijck/abbrechasi 

Hem rWt-erauszcoirien 

Erde umgral^n/SpiUrhaoke schwingen 

Cursor bawapeii 

C u rsor bewegen 

Schnellfokusi'FanvKam (im . Bsrfman & BadmellB'-ModP$) 
Spitzhacke-Fihigkail 


Spilzhacke 






IT 



Eingang zum 

Vstlios 


Harden-IQ 

Buddelfcraft 

Hordsnstadce 


Behalte die He I den im Auge! 


Audi wehh du geradedsmst beschafagt Nsi ddh VeHiep zu grp ben. solttestdu den 
Heldenlexl und dap Alarm-Fensler im Auge behal'ten, urn aut ihre Aklwnen reagieren 
ZU Hdnnen. So erfahrstdU auotl, wenn Bad man geschnpppt wirri 

VcrtFes-Obcrsielil 


Dniickedie A Taste. um herauszuzoomen und airfeinen B?ick zu seben. wo sich 
Badman umd d?e Helden beSin-den AufJerdem siehst do so auch Blocks, die Mana 
odor Wasser enlharten Wern dm herausgezoomt hast, kannsl du dir auch die 
S!res3- 1 nFormatio nan ansehen 


SPIELMODI 

Hauptveriies Absolviere alls StuFen jedes Bereiehs, verwende d>e Trainings* 

und Wiederholungsoptionen und starts Bad mans Kammer e«nen 
Besucti ab. 

Ein Ve rises pro Tag Badinari fitellt dir vur&chtedana Aufgaber'i. Wail as unhaiml i;h vitdfu 
Hflrausfardafiirigtis'i gibl, karinst du ds&sari Modus wirkllch Jadon 
Tag spielan. 


Bad mati & Badmatfa Hier konnen zwei Splater gloichz-elteg len Ad-hoc-Modus 

zusammen spblen, slsh WsammonfieKnalSan u«d dies* 
lastigen Kg Idee bok ampfon 

Afrnfmaeh Hier iiTxfest'du genauere Infomnationen zu aSlen Helden, 

die dir bisher begegnet ssncl und zil alien Monstem, 
die du zum Leben erweekt hast. 

Q PHONE N 

Ameige'EihsteT!Ungem Enisle ids, ob der Heldenlexl und die SIress-Morrnatlpnen 

angezelgt warden so'len Oder nicht 

Audiooinstc ITu ngen Hier ka nnst d u die La utsta rke der Mus ik u nd der 

Soundeffekte einstelten. 

Spefeherdaten verwatten Speichere, lade oder losche Spieldsten und scbalte 

die automafeche Speicbsmng ein Oder mis. 

Hestdd einee dervd^Wrgen BedrpFin-Spiele ein«m p$P™b$y&tem gfispielt? 

What Did 1 Do to Deserve This, My Lord?? 

What Did I Do to Deserve This, My Lord-7 2 

Wenn je, risen kannst riu dir eine besondere Spilzhacks slchem WaNe ..Speerherdaiun 

Verwafteh' nr>i lade dsnn die Speicberdaten von einem der beiden Spiele. Dazu muss I 

du nur ,.Die einfacHe MaobL" oder DiedoppsSte Macht“ wehlen. 

SPIELEN 

H. Schau der dte Ladeanzeage an, 

Dio Anzahl der HekJon. dee du bekampfen rnussl, sEahtin der Mitteder Ladeanzeige. 

Die Monster, die do zum Leben erwsekan kannst, marechleran am lirikan onto re ri 

Btld&chinmfand enElang. Urn zu beginnen. driicke die X-Taste. 


2 . N'utze rfeina Buddelkrafti. um dein Verllas zu erschaFfen. 

Deioe Aufgabe afs'aHmachtigsf Lord of Destruction, istes. deine Sliddetenu ft ernzusetzen, 
L?m e-n Vedies zu erectiaffen. Du kanrstnurineben einerSfelle gnsben, die schon 
aLssgegrnben fsl Indem du inder Erde grabst, kannsf du Monster zum Leben eriirecfcin 
Du solltest a?st>dein Sesfes gebem lira! eir-e uirisbhfagbare Amnee zusartifnenstell^ii 
beVor die Heldsn eirctreffen. Die Monster bewegen sidh selbststandig Lind fo*gen 
den Rhyfhmen thres personiichen Lebenszykkis. 

3. Pjatsiere Badmsii went Von den He | den entfernt. 

Wenn die Harden an der Verlioatii* klopfen, ist ea Zast, Badman auBsr Gefahr zu bringen. 
Solltan dfa Haldan as schaffen, Badman aus dam Veflios. zu s-cJiieppan, istdas Spiel vorbei 
Platziere ihn ateo in dan tiefsten Tiefen deinas Varfiasea. 

4. Vemichte die Helden und absolviere die Sfufe. 

Wann du Cluck hast, hast du eine mSchtige Monsteramnee aufgesteW, die sich mit 
den heWenhaflen Erndringl ingen rressen kJhh Wshrepd die Heldeu Vorninkern, 
keens! du wei!er graben Und so vyestere Sohergen rekndieren. Schafft as deine Horde, 
die Helden zu besiegers, hastdu die Slufe erfoigreinb beendet. 

5. Nutze deine Buddelkraft, um deine Horde aufzuwerten. 

Die Buddelkraft ist nicht nur hilfrelch, um ein Vedies zli grabeu. Sie kann aireh die Krafte 
deiner sctireoklicben Schergen verbsssern. Aufgewertete Monster haben machbgere 
Fahigkeiten. Wenn du also noch Buddelkraft ubng hast, dann nutze sie, urn deine Truppen 
zu starken. Die fdsdh mjfgewertefen Monster konnen danndirekt in dernachsten Stufe zum 
Leben en^eckt werdeu. 





Wahladas 
Monster; dss dn 
aufwerten mdahtest, 
imddrOeke dip 
X-Taste. Drtfckte 
^Ltm AbbrpchRn 
die Q-Tsste, 
Wahte .,0K“. urn 
die Aufwerturg 
pbiiUso'MtelWn, 



Diese Grafik zaigt 
dir d io F&higkaften 
dainor Horde, 

Du ksnnst die 
gasamta kSrperiicha 
und maglsdio 
Angrrffc- und 
Varteidjgungskraft 
sowla spezialls 
Krafte ein'sehari- 


6. VerdEen s me hr Buddolkraft aul dcm ErgcbtiistaildschFrm. 

Dn wst in den untanstehenden Kstegorten bewprtpt und ja hpti«rds«ne Ergebni&$e sind, 
dfiplo mshr Buddelkraft verdiprvsS du dir VefsUdhg a!so. mOglsc!i$l vlate Bonr p|nzuhe*mssn. 
LEITI decne Buddelkraft 7M maximieren DiR Anzabl rier gefundpnen Drprhenkugelh wind 
aLiGhangazeigt 

Buddalbenus: Ju mshr Buddeikrafl du am Eude dsa Levels hast, iteeto huber 

1st dein Bonus. 

Horde nbenus Je holier die Gesamtstarke deicer Schengen 1st, desto hoher fafll aueh 
der Bonus aus. 

Zeitbonusi Jr schnpllpr du dip Stub absoiviprst. riepto hoher wird der Soruip spin, 

Budda-lkraft: Zimjl dir an, wia viol Buddelkraft dir in dor nachstan Stub zur 

Machete St ufe Verfilgu ng steht. 

Rang Erreiche durch mehr Punkte siren hdheren Rang. 

SpRirhenp deine denkwiintiyan Siege und N?pder|agpr>t 

irn Story-Modus im Hauutverltes kannstdu Wiedarholungsdaten spelchern, 

Indemdu am Ends juder Stub die A-Tasto aufder Engebriisanzeigs d racket 



HAUPTVERLIES 

STORY-MODUS 

Der hose 'OYerloitE unJ noturiscfia Miss i>ti tor Batirriah hat nur zu seiflehri hjntorhalljgen 
Vfergrmgan einori riasigea uiu! anlik aus&eTiaftdan Sehattsr be!a?sg[. Unglaubliditirwaj&a 
1st aims resigo ne’Jis Welt isrsdisenan, dia aes drel eltiK^lnail Bgfelchbn baatahL Wisjedar 
ohrgoizige Bosewiebt karri us B adman jetzt nicht mahr abwartah, dies e> Weft zu erobefn , 



Beieichsinfo 


Badmans Karnmer 


PIE WELTKARTE 

Berokhslnfo Hier siehstdu den Nam*n des Beretebs, die Hlghacores unsddie 

Anzahl der verfugbaren Prachenktigeln. Markierte Drachenkugeln 
hastdd bereits eingesammelt. 

Bad mans Kammer In diesem Berelch kanrvst du fre* spielerv 



PausanmenLl der Wailkarte 



Sprfczhaeke wahfen 
Kegeln arrsehen 
Spielfartechrltt 

Schwterigkeit 


Wechsfe deirg Sptzhacke. 

H ier 3 igh* t dli rli p AnZahl rfgr gen n rrmel teh K^gs-ln 

Hlor siehst du, was du als ailrnSchliger Lord or Destruction 
alios emoichl hast. 

Passe den Schwierigkertsgrad an 


Almariach 


Durehanctieffeinen A menach 


Opilonen 

ZuriicK zum 
Titelbiidschirm 


Brenda Lias Opflanenmenu sin. 

Verlasse den Story-Modus und kehre zum 
TItelb Idscdiirrm zuruck 


Patisanmenu das Verliases 

Rucksetzpunki erstclicn 
unci bcendcn 

Horde nstatus 

Almariach 

Opllonen 

Zuruck zum 
THelbfidschirTTii 


Speicitere de-inen akiueilen Stand und beende das Spiei. 

Sieh dirden gkiueilen Sialus dsiner echrecklichen 
Sr.hengen an 

DurchsucSio delnen Aimanach 
Blende das Optionenmenu ein. 

Vertasse den Story-Modus und kehre zum 

Tltolbiddsdhirm zurimk 


TRAINING 

Bad:nan bringt dir dies Grurwilagan bei, Indem cr dir aine Fteihc von Aufgaben slain 
Es iat hilfr&ich, worm du dicti erst mfr dam Trainingsmodus vartraut rnachsl, beuor du d*c-i 
an dan Resides Serais wagst. Offno das Pausenmantf und wahle Elnwaisung, urn dir die 
Tralningsaufgabe angusahan, dia du meistem mussl. 






i^i^i si. r 


Traimngsname — 

1 " iu rrjj Cl E r • 1 i ! - p E «r ;.i i ” * 

Higdscore 


T.p.,Mu5; II Em* Frm Ik* S-i‘ 1 

Uhd Rang 


T+«ii*n* M* ui*i t^!! 1 Wtr? * 

. 

Nachder Erfullung 

TTTTf 

- 

bestimmter _ 

TT*?T 

1 

Bedingungen 

irm 

* 

Freigescha IteSe 

TTW» 

■ 

Trainings revels 

P 



+*■ Ckarc-i F.J. ti 5ilu | K Of. p. k..l 



W1EDERHOLUNG 

Si all dir Videos a ms dem Spjel die da am Ends der Stuien im Story-Modus gespeicJieil hast 
in der WiedcrhoJung an. Aralysiere das Verhalt&n von Helden tird Monstem;' urn dieses 
Wissen in dainer nachsten Schlacht zu hufzen. 

WiederjipF m ng^stewening 

H era n-/lwa u a zco men 
DetaiSs 

Frese KameraitSpitzhackenlrarinera 
Pause 

Pausenmenij anzeigen 
Bildschimnfoto 
Menu au sbtendan 

BADMANS KAMMER 

Du kannst S admans. Rammer betreten, hdem du die insel wahlsl, die in der Mitteder 
Weltkarte Hag! Pm kannst naeb Lust unri Lsiine Veliasa buddeln und dag monslrose 
Ofcosystem genam erfof^rher 


A-Taste 

X-Taste 

□■Taste 

O-Taste 

START-Taste 

SELECT-Taste 

■■-Taste 





Stu f&n&in ste Ihj n-gi&rt 


H orde nernstellun gen 


Ander-e Eihisteffungen 


Passo dio Dmhia tittd Verteslimg von Mana; ^ihffiliften und 
Wasser an. 

Watib die Monster, die dm zum Leben er-vecken wil'st. 

Du kannstjedes Monster vra Men. das du bis her im Spiel 
erschaffen hast. 

Hierksnhstdir iutn Balspiel kinsteltftii, vde vie! Burid elk rail 
dir Zur Verfiigung -Flehee soil Urd wulOhfl SpitZhflCke 
dU bendtZen mo^htsst 


DAS BEARBEITUNGSMENQ 

Dnuckadia BB-Taate. wahrend du in Badmans Kammargrabst, urni in das 
Bsarbaitung&menti sru gstar+gen. Einigu Bafahla konnan erst a uagafQhrt warden, 
wenn hesflrnmta Bedlngungen aifQlft woitJen sind. 


Ho (den e inladen WahSe bis zu drel Helden. die dir im Story-Modus Oder 

im ..Bad man & BadmeHa"-MQdus begeqnet sind, und Eade 
sse in dein Verlies eiri. 


Spitzhacke wahlen WedlSte dei™? SpstZliaoke, Eriadbe dir selbst 

unbegrenzte Buddelkraft und vewfindf? naob 
Besiebee die Spilzhaoke-Pabigkeiten. 

EIN VERLIES PRO TAG 

Abaci vierejedes Mai, wenn do spielsi. eine Reitie zufaltig suagewahlferStufen. Die 
Hernusfcrdemngen dnuern nichl ailzu lange und nach zehn Stiifen gifct es seweils einen 
Finalen KampF mrtden Heklen Bei jederSSufe gib! es eirf&illimit. Tnodle aSsonicht herum. 




„Lord of 
DestrutfeiiY- 
Laval 

MenU'Optkjneh. 


h ■ rhfl-ri 1 ■ 


■#uu r Li vtl: 


fl* »' ir'-illi . j. 

C *—i fl (r • * l«>4b> TWlI El 


E.,ib—.,i, llvgafwu 


cii j 


Ergebmsse im 
aljsgewihrien 
Menu 


+*: l#lMf x &• o 


TAGLICHE HERAUSFORDERUNG 

In jedem Schwierfgkeitsgrad erwarfen dich zehn Stefan und seFbat, wenndj es einmal 
verpatzt kannstdu bis zurzebnlen Strife vorrucken. Dane Punktzahf wird am Ende 
berechnet, und wenn sie boch genug isL hast du diesen Schwieiigkeitsgfad abgeschlossert 
tind kannst einen hoheren wahlen. Sstdeine Punktzahl nicht hoch genug. musstdu wieder 
bef der ersten Stufe begtriben. Wenndu „WeEterzur NIchsten" im Pausenrnen'u wihlst, 
bekommst du die Note . D und gelargst zur eacfisten Stufe. 

GOTTESTAUGUCHKEET-TEST {GTT) 

Teste de»ne gotUichen Fahigketen a's aPImachtiger Lord of Destruction, indem du versuchst. 
alls 50 Stufen des Gottestauglichkeit-Tests zu meistem, ohne auch nur einmal zu versagen 
Der in der Menuanzeige eingeblendeSe Level erboht ssch mil jeder absolvierten Stufe. 
BehaSte ihn else immer im Auge. Wahle im Pausenmenw ..Aufgeben", urn noch eanmal 
bei der ersten Stufe anzufangen. Der Schwiengkeitsgrad ertibht s?ch mil jedem Fortsdhritt 
Bleibealso immer aim Bal” 

PiROFU 

Alla deina t^gllchan An&trangungan als Lord of Destruction wardan hiar aufgezaigt, 




„ BAD MAN & BADMELUV'-MODUS 

Wenn dir der Gedanke. gae* a?|«=sn sin Vedies rjraben 2 rii mQsssri, sfcHaflfeSfc Naehte 
bereilet, dann isl rifeger Modus gsnan das RJchtTg'e.fdr dich. Schlieftedlch fiber den 
Ari-hoc-MaffuS'mif eiitem Lnrri nf Dfl$|mr1*>h Indar Nabs £ijsamnten. DU WNt sehefi, 
dtw$ es unheirpiliinh vie! Spalimaehl. gsrpain$am oder aher gegenei render.£u buddeftt 

Witten auf Koop-Spieler Spieler 1 ts5 d-a r Host und tat srimit varantMiortrietii 

for Badmarss Sthargan. 

Syche nach Koop-S pie lent Spiefer 2 1st veranfwortlfch fur Bad-nieilas Schengen. 

Ergebn i s&e jyifc e i ge n $Mi dir rlw ErgehnFsSe aua ripm 

.5 adman # Badmdla^-MndiJR an 

HINWEIS: Urn dutch den Dialer] zii navlgieren, soilte Sphilar I nach Bad mans Text die 
X-Taste druckan wShrand Spielar 2 die X-Taste nach Badmallas Text driickan solftc. 

Wenn held a Spieler dla O-Taste dmckeri, kdnnt Ihrdan Dialog kornjilelt Ofrarspringari. 

„BADMAN & BADMELLA'WERLIESE 

Der Host besfiimrif, wie viele ..BadniEini & Badmef]a"-Ver11ese ihr in Angriff nehmeo wo!lt. 
Wahle drei StitFen. ffinf SSufen Oder acht Stufen und maebt eueb bereit ffir e'n 
unferiidrsches Vergnugen! 

SCHLIESST EUCH 2USAMMEN UND GRAB! EIN VERL1E5! 

In diesem Modus i&tdag Verlieg Ih nvei unabhangigp Be^eiuhe eihgeleilt, Von densn jeder 
Sfiipler amen erhslt. Die Monster m den jeweiligen Bereichen hi Wen einen Tell der Houle, 
die dem Spieler gehorl, dor fur den Beteioh veranlworilioh isS Du kannst aueb in der Erde 
deg pnderen Spielers bLsririeln. sherries, kosletdidh mehr Buririetk^f! s’s sonst Wenn du 
die Schengen deinep Partners aisaliesl vedieratdL! an Buddelkraft Jeder Spie ler vedugl ijber 
peine egene Menge an Buddslkreft und Hoidenstarke, deshn b untergoheWen sich auebdie 
HLsfgeweriefen tinti mutrerter Monster in den Bereiohen Ertioht ginh jedocb der Verties-IQ 
wrkt sieh das auf alle Monster in den Hoeten beider Spieler eus 



Beraieh des 
andfrren Spi^ksi's 


— Ddn Eferelch 


ERGEBNI5SE VERG LEECH EN 

Naetidem eme Stufe absc’viert ist, warden die Ptinkte beider Spieler in dsr 
Ergebntsanzeige eingeblendet. Obwohl Fhr eigentlieh zusammenarbeitet, kanneln fcfsscJien 
Konkurrenz verbal ten «a nicht sc-had ere. Wer ist dea' machfigste Lord ef Deslructton? 

Beeude alia Stufe n in einem Ver|«es und die Veiburdenheit mltddnem Bijddsl-Partner 
wire) angeZFiigt. Sesd |hr bests Freunrfe. ftuchliga Eekannte oder Erzfelnde? 

TIPP3 UMD TRICKS 

NlCHTSCHwANZEN! 

Dieses Handbudh vermittell dir die Gnmdlagen, diedu braudisl. urn das Spiel spieler* 
zu konneu, eber es gibi noch viel nmebr zu leroen: Besuehe auf jeden Fall den 
Trainingsmodus und I ass dir von Badmnndie Fe'inheiten dee Buddelns zeigen 







BUDDELKRAFT REGIERT DIE WELT! 


Wbnri riii rHtbt weiftS, welches MSnsferdW Ws NSfcftettfcSUftrerien ^oTfst, dann verges n>dhi, 
daw V^ssennonsler I'm Gegansste zu landkfBaiuten nichtvon a Hein mul»Rfen. Fiipsfe 
shltest riu a’scv eln tyenig deipap Badris Iktaft ategefcen. Pa$R ab*p auf. ds%s$ riu noch genug 
davmn flip den n^chsten Level uhrig hssl,, 


UNBEAUFSICHUGTE OBJHKTE SOLLTEN ZERSTORT WERDEM! 


Die ObjekSe, ri?e die Helder* in deinem Vedea, hemmliegen lessen, aoryen nicht fi’ir 
Upordnling. sondem sihd dazu a<lch nooh geflhdich Zen&rrjm s-a mit demer Spi1*h»cka. 
sohrild d«J eie entdac-kab 



INICIQ 

La rnformaci6n £|tiQ bontiena s'sfe manual era corrida'an at rrfbrnsnfo tfe su ecfidin:, 
pans podrfan habersa hocho alcfiinoa. cambba da poea relavapcla on posforloras rases 
del desarrdb del proifucla. lodes las eap-turae do paiifalii su ban extra fdo da la versltfrl 
en fnejlis d& os to products. 

SISTEMA DE GUARDADO 

Eaie ti'tulo tlune una fun din de autocjuardado. Para guardar !u parkda. dodos toiler 
al nerves SCO KB do espa&cs libre on !u sisterna PSP™ oen un Memory Stick™'. Asegtirala 
do quo hsya snifide rste o&pscio libroen ol Memory Stick™ a:ites do empezara juger 
No axtrar-ga&d Memory Slick™ ni apaguos el sjslema PSP™ eLianda pyruadoo d Indicador 
do acceso Memory Slick™, 

COWTROLES 


Botin START (Fnrido) 

Botbn SELECT (seleccron) 

Bolin X 

Botin O 

Botin A 

Botin □ 

Bolones do direcdin 
Pad araalogico 
Botin H 9 
Botin EA 


Mo&trar menu de Pause 

Haosr capturade pantalla 

Seteocforar informficiin de- tierra/mcnstruo 

Alris/canealar 

Acercar/alejar 

Caver terra/mover proo 

Mover el cursor 

Mover el cursor 

Enfoqve rapido'Famoam {en ni modoSsrfman 5. Badnrella) 
Habllidad de pico 





Enlrada 
a ta mazmojra 


Nivel do 
Intelfcf'encia 
da la herd a 

Poderpara cavai 
Poderde herds 


;No pferdas de vista a I os heroes! 

Aunqw* esles QPUp&do gavanctote |u mazirinrrp no pierdfks tte VisM la V'enJsna dp s|eria 
y las Frames de Ior hero-es para ester el tan to de sus mgyirpienlos Tambien la enterarBR 
si capture n a Badman 

VEsla general de la mazmerra 


Pulsa e£ hoton A para alejar la vista y ver donde oslan Badmen y los heroes, asi come 
los bloques que contienen mena o ague Cuandoesles alejado tambien podras ver 
infomnacion importante. 

MQDOS 0E JUEGO 


Mazmorre principal Completa los niveles decada zona, utiliza las opciones 

de Entrenamientoy Repeticisn. y hazle una visits a la camera 
de Bad man 

Mazmorra diaria EJadman ta picpondr^ una sarie de tareas. Gracias a I gran abanico 
do dasaffos ofartados, podras ,Lpar a astg mode cada dla. 

Bad man & Badmefla Disfruta. de una partsda para dosjuga dares de forma simuftan&a 

con el modo Ad Hoc. Aliate con un amigo y derrotad a esos heroes. 




Aim ana qua padres var InfomnacBn dstallada sobra- los h^roas 

qltcj [fc has arioohirado y los rnonstruas qua has, geneira-db 

OPCIONES 

Ajustcs de presentation Setecciora. sf qmeres quo se vean o no las Erases 

de los heroes yia Inform acion im porta nte. 

Ajustes de sonitfo AjuRJa el volumendfs la musics y Iqr efecEos de sawder 

Cast Ion ar partFdas Guards, carga o borra partidas guardas. Activa o dssacliva 

ol auteguardado. 

iHas Jugado a alguna de las dos primeras en lire gas do Bad man para 
el sistema PSP™ 1 ? 

What D'rf l Do to Deeen/fi- This. My Lord!? 

What Did 8 Do lc> Desarvo This, My Lord'? 2 

Si I ds tugado. podras utlizar un pico especial. SeleocFona Gestior.ar partidas y lliego 
carga la partida guard ado do cualquiera de ambos juegos selecaonando "0 poder 
de Uno" o 1 El poder de Dos’. 

JUGAR UNA PARTIDA 

1. FFJate en la pantalla dc carga 

El njmero de heroes al que te eof restarts se mueslra en el centre de la pantalla de carga, 
Los roonstmos que podras generardesfilsrar por la parte inferior izqu«erda de la panlalla 
Pu?sa el boton X para empezar. 

2 . Usa el Poder para caver y ereartLJ mazmorra 

Tu tarea, cormo todopoderoso Serior de So destruction, es ulilizar el Poder para cavar y crear 
una mazmorra. Solo podras cavar en terreeo que este al lado de un espacio quo ya haya 
ssdo covado. Al cavar la terra, podras genera rmonslruos, asi que haz, lo quo puedas para 
or ear una poderosa luerza -de combate antes de que lleguen los heroes. Los monstruos 
semoveran deform a iridependiente. obedeciendo al ritrno desu propio ado vital. 



3. Mantsn a Badmafi alejado da las tierces 

Ouaridd ?os heroes Ileguen a tu roazmorra sera el momento de ponara Sad man 
en un lugar seguro, Si e l heroe consigue arrastrar a Bad man ftiera de Ta mazmorra, 
sera e! Fin de la partida.. Por eso nnisrno, deberss colocario en las proFundidades mas 
□scums detu maarnorra. 

4. Mata a Ids heroes y supers el nlvet 

Si tlanos yut-rits, habrds tanldotfempode croar tin asombroso ej^rclto damaristruos tan 
pbdara^ como cualquler HefbiM Ihvasor, Puedaa a-t>y u ir cavapdotu mazffiKsrca ygenatando 
mcnstrues mientras Son heroes ilvanzan, Si tu Fiords conslgua aeabar con los heroes, 
habris eompietadci «l nival, 

5. Uea el Poder para cavar y sube et niveF de tu herds 

£1 Rnrisr pAra caver no se uliltea Solo nsra. prwls&mente, caver en tu rrwmyrra. Tambien 
sepuede ulilteaf pare majors r’-os poderes de tus maosSruosos sirvsenles Las roonstmas 
quo siiben de nlvrel lefidran habildades superiors*, nsique si ii«ni?s poderde stilus, 
invie.deto bien y potencte tu epemilo. Los monstruys de hlvd sujverwir eatanan disponihPes 
pars generarlos en el gitjuiente nivel 


SeletclyfiB el 



Este graFico 
muestra las 
habflidades de 
tu horda. Podras 
ver s u fuerza 
de ataque ffsica 
y magica, su 
detensa ante 
ataque s fisicos 
y imagicos, y 
sus poderes 
especiales. 





6. Cans mas Poder para cavar an la pantalla da Resultadas 

ReafeiNre u'ha ptortQ&croif en coda una de las categorise mdicadas debajo. Ganaras 
mas Poder para cavar cuanto mejor sea el resultado. Intenta oonsegiiir bonsficEn^onea 
para maKirlnSzar lu Ptxier para -cavar. Tambien se mueslra el msmero de Dragon 
Orbs encontrados 

BoTiifEcacjon por cavar Ciiahta mayor sea tu Poder para oaynr a I final riet nlvel, 

mayor sera la bonilkacion. 

Bo-rtifttaelon par herds CuanSQ mayor acti la fcicrza garwar do !us subofldinadbs. 

mayor sera la bonificacltin, 

BoTiifEcacion per tiempo GiisnSo antes completes el nivel, mayor sera 

la bonificscior- obtenida. 

poder para cavar Muestra el Poder para never f]L!B Jendras rtispnnible 

an ef Euguiente nivel en el siguiente nivel 

Rang* Obieodr^a un range sagiiri tu punhiadon. 

Gwanda tus irwlvida tries vtctcnas. jy darrows' 

En ei mode Helena da Mazmorra principal podras guardarlas repel Irenes puhsando 
e| botdn A en !a pantalla de ReRuKados, al Hnai de cads n^eP 

MAZMORRA PRINCIPAL 

MODO H1ST0RIA 

Badman, el malvado senordel mal ygamberro eri general ha polnado un botcinrjigar»te 
y muy snligun. simplernente porque ie apeleCia Inespergdamenta, ha aparecirin Un VaSta 
ynnevo mu nop. oompuesto per tras £onas sera radas Ahora, como Soda entidad malvada 
rjue s-e precse, Bad men esta ansbso per conquletsrfo, 



MAPADELMUNDQ 


fhftjMacioh 

da la zona 


Camara 

de Badmsn: 


fnfomracibn do la zona 


Comprueba e* nombre do la zona la puntuacion rnss alia 


y e? numeno do Dragon Orbs disunities.. Los Dragon Orbs 
Humified os son los qne ya bss recogido 


Camara da Badmen Juega i.brernente an osla zona 


Menu de Pausa en el Mapa del mundo 
Select: fqnar pic a Cambis Cli pko 

Cqfflpirc.bar orbes V^r el nLirtiercj de Dragon Orbs onccm trades. 

Jugar fa Hfslorfa Vor tcdos tus Icgnos coma Sodogoderoso S-enor 

de la Dsstru colon. 


Difioultad 
Aim ana qua 
Opcionos 

Regresar a la pantalla 
de tftuta 


Aj 11 star ai oivel do dlPcUltad 
Rovisar lu almanaque, 
Mostrar menij de Opciones. 


Salirdel morin Hiolaria y regresara la panla'ia deiitLsIo, 












Menu de Pausa an Fa Mazmorra 

Drear Punto 
de replan radon y Salir 

Estado de la hurda 

Aim a naqua 

Qpciones 

Regre-Eiar a la pantalla 

de tltuFg 

ENTREMAMENTO 

Apfonde Eaa bases con Badman, quten tr? pondte Una sd*ie da tarsas. Es aconsejabla 
ramiliarua^e cmi til }ue§o an el rnodo Eritrari&rriiento antes da afrontar el resin del fuego 
Accede a I menu da Pausa y seieccbna tnatruccibnas para cean probar u I ejerdda 
da anlranamienlo que ta haneneomendadn. 


Nombre de 
enlrsnamfenlo 

Niveles de 
en;renam=entn 
desbloqueadbs 
irss ccmplir csertss 
oondi-ciones 

r~ L k .i H * -+ **<■>< ‘ 0* fc--* 
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1 *fl ■' ISingi 01. m> S*iFi|»irs?' 

PJ M t— r t _ ik_ »,<■ 
DI uhH tha.lf 41 hI 

mm 

TTff 

-Wf» 

mn 


Maxima 
punSuaddn, 
y Ran-go 


Guard a tu positron actual y sal de la pa^ida. 

Ver e? estarin actual de tus rrohSlnjcSnR estrrrns. 
Revtsar Su alrnanaque 
Mostrar rueful de Opciones. 

Sa f ir del rrortn Hi^lnrla y rpgresara la panla'la de titulo. 
No Re guard a ran Iljr nvannes. 


RE PET 1 C IOW 

Repite vsdecs que hayas guardado tnas cwmpletar niyetas del modo Hlstoria 
Estudia el coniportamiertfo lantocfe heroes aomode monstmos y apPea lo que 
hayas apnendkSo en tu pnixima basa’la. 

Centro-tes de Repetition 

Bqlin A Acercar/alejar 

Eotbn X Detaltas 

Botan P Camara libre/Camara de pico 

Botan O Pausa 

Botan START (inicio) Mostrar menu do Pausa 

Botan 5EL ECT (selection) C a ptura de pa rcta lla 

Botan ■■ Ocultar menP 

CAMARA de badman 

Enlrai an la C&rnar^ de B firman salencicKiandtj la isla que sb encuenlra an a I centro 
dei Mapa da! mdndcj, Cava cuafquler mazmorra qua quferas yestudia an protandidad 
el eeoaiatema moostruoso. 

Ajustes de nivel Ajusla la danaldad y la distribueldn del mana tas nuteientas 

y e! agua. 

Ajustes de tiorda Selections los monstmes que quieres generar. Puedes 

setecctarcarcualquler mcmslruo que ya hayas creado basta 
ese momenta en el juego. 

fMros ajusteB Determine derlos ajusles, oomo la canftriad da P-orier para 

ravar a tu disposition o cambiar lu pico 

ELMENO DE EDI CION 

Pulsa el boldn m mbntras cavas art la Camara dc Bad man para aeeeder a I nwid 
da EditHj.fi Afgunot eomandas no sa podr-in utlNzar hasla cumplir cierlaa aondieksnas. 


Invite r heroes Saleedona hasta a Iras heroes a lee quo to hayas enfrantado 

on el mode HI Gloria o on ul modo Sad man & Badmells, «fnytlabs 
a tu mazifib'rra, 

Sefeccfenar pice Csmbia to pico. Qtbrgste Potter para caver ilmfiatfo y utilize, 
las habtlidades del p*co a ccrcierccie. 

MA 2 MGRRA DIARIA 

Supera una sere do escenarios selecODhados aleatptfarriente cada vez quo fuegas. 

Los desafios estan d^seilados para no consuinir demastado liertipo; y cada diez ntveles 
tendrds un enlrentamiehto final contra los heroes. Cada rive! tierce un limite de tiempo, 
asi quo no ledespestes. 


Resultados 
on u! menu 
Selection ado 


t-i !B#ia-fl I 1 5C C* 1 6 In h 

DESAFlO DI ARID 

Te espetari diez escorcarios on cada nivel do dificeltad, e incluso aunque cometas 
un desliz podras Itegar hasta el dectmo escenario. To puntuacton secalcuiaraal final 
y, si os to bastante aSta. saperaras eso nivel de dificultad y podras seleccionar uno superior. 
Si tu puntiuacion no aleanza e! rntnimo rcecesario, torcdras quevolver a empezar desde 
el primer nivel. Si selectsonas Fasar al siguiente" on el mend de Pausa, recibiras una 
“D" y pasaras al siguiente nivel. 


Nivel Senor 

de la De$(nuccibn 

Mend de 
gp-nignee 


' 


-y«ur L^veI; 


4r v t'-p ■ ici Ckr liiinyp 

GmC VI aui-im T«i [I 

- ^r*Frli 


fijrlufill 

1 ■ i I Cimii U"fP««l| 

C^¥*nig *i*«di-*™^* 
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TEST DE APT1TUD BI VINA {GAT) 

Poji a prueba tu habilibad drvfna oomo omnipolente Serior de la destruction thteftta supersr 
lbs tincuenta nivefes del Test do aptilud divina, sin cometer ru un solo desHz. Tu nive!, 
mostrado efi la pantalla del menu, aumental eon cada nivel superado, asf quo rntenta llegsr 
hasta la tima. Seleccioaa ‘Aba ndonar" en el menu de Pans a para vulvera fnfentarfo desde 
el primer nivel. jNo ie despisles, cl nlvel de dificurtad aumen.tara a inedida que progreses! 

PERFIL 

Tcdas his acciores diarias como Sefior de la destruction se muestran aqui, 
en Surma degrafica. 

MODO SAD MAN & BAOMELLA 

Si la ’dea de tener que csvarfu solito toda ima mazmorra te quita el sueno. este es el modo 
ideal para >ii, Aima fuerzas con a I gun Senor de ?a destruction cercano con el modo Ad Hoc 
y descubre mievas formas de diversion tanto si os repartis las (areas de excavacidn corro 
s* intent?is intemjmpiros el uno al otro. 

Esperar a Jugedoreti El juyador 1 sera el anfilrion y se encargara de los esbirros 

para el -cqaperatfvp de Bad man 

Bus tar a Jug ad ores El jugador 2 se sneargard ric fos asblrros do Badmalla. 

para el eooperaltvo 

Ver records Revtsa los records del mode Badman & Badmella. 

NOTA; para poder aversza-ren la ponversacion. el Jugador 1 defeena pulsar el hotop X 
tree las (rases de Barimen, mientras que el jugsdor 2 debera pulsar el bolbn X tras 
lasde Bad maria Si amboe jngsdores ptisan el botbn O se pndra omitlrla conversation. 

MAZMORRAS DE BAD MAN & BADMELLA 

El ahfitriortilolarrniua cuintas maztnofras do Badinan & Badmalla se quia nan disFrutar. 
(SelacDona tras. cinco u odho uvulas y yruuarate para adantrarte an el subsuelot 



jUNID FUERZAS Y CREAD UNA MAZMORRA! 

En este mcdo, la imaznfiorra se divide en dc-s zonas separadas, una para cade jugador. 
Los monstruos die cada zona formaran parte de la herda qua pertenece al jugador 
respoosablede dicha-zona. Fuedes cavar en la zona del otro jugador, pern gastaras mis 
Poderpara cavar de lo habitual. Si reduces a los esbidos do tu ecmpaflero, se reducira 
tu Pcder para cavar. Como cada fugador tiene su prcpio Pcder para cavar y un Poder 
de horda total, los monstruos de nivefes superiores y mutados serin diferentes segun 
la zona. Sin embargo, cualquier aumcnio en el nive! de intolfgencia de la mazmorra 
se aplicari a fos monstruos de las hojdas do ambos fugadores. 



COMPARAQ LOS RESULT ADOS 

Tras superar un nivel, la puntuaddn de ambos jugadores se mostrara ea la pantalla 
de Resultados. Aunque esleis cooperando, eunca esla de mas meter algin que otto 
olemento oompenitivo. ,A ver quien es e! rnejor Sefior de la destruccion! 

Completa todos los niveles de una mazmorra y se mostrara lu sfinidad oon tu oompanera 
de destruccion. ^Sois grandes amigos, companerosde trabejo, o archfenemlgos? 






TRUCOS Y PI3TAS 
jNO FALTE3 ACLASE! 

Esta manual tubre. Ins a spawns b^sicos que deberts oanncer para poder jugar, 
jpem bay rmlcho mas por aprenderl \Assta el morln Entrfibarnlento, an dande Bsdman 

la g'uiaft a ti«ves da los aspeclos mas atra : btlvos de la esreaclon r?e mazmcrras 

EL PQDER PARA CAVAR RACE GIRAR EL MUNDO 

Si estas Irdecisn ante ruse mnrcsHfd major? r, racUemla qiJR* a difersmJm da las efinluras 
terreslres. !os monalnjOS ami a linos no mutan por sf antes, No la nlvides da invarlir alqo 
da (u Porfer para caver an eltea, Gao si asegurale da nuadade Don baatenle Poder para 
never pars al siguienle nival . 

[DISTRUYE LOS OBJETOS ABANDONADOS! 

Losobjetos quedejan tirados los heroes en tu belle mazmorra to son sc?o rrolestos. 
a re que tsmbien son pelignosos, iOastruyetes con Su picoten pronto como los vees! 



